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Idea Engineering

Bachelor
IE

ab 3. Semester

Professur fiir Simulation

Graham Horton

Deutsch

BSc-CV: Bereich Allgemeine Visualistik (ab 3. Sem.)
BSc-IF: Pflicht flr Profil Webgriinder (4. Sem.)

BSc-IF: Wahlpflicht im Nebenfach Profil Computergames
BSc-WIF: WPF WW, Wertschopfungskette

Vorlesungen, Ubungen, Projekt (4 SWS)

150 Stunden (56 h Prasenzzeit + 94 h selbstdandiges Arbeiten)
5 Credit Points

Notenskala gemald Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

e Aufgabengerechte Entwicklung von Ideenfindungstechniken

e Meilensteinorientierte Projektarbeit im Team

e Planung und Moderation von Workshops

e Fahigkeit, kreativ zu denken und Ideen zu produzieren

e Fihrung und Strukturierung von Diskussionen

e Prasentation und Berichterstattung eigener
Arbeitsergebnisse unter Verwendung digitaler
Medienformen

e Innovationsprozess

e Grundlagen von Ideenfindungstechniken

e Perspektivwechsel

e Bewertung von Ideen

e Selektion und Ausbau von Ideen

e Klassische Kreativitatstechniken

e Werbeideenproduktion

Prifungsvorleistung

Benotet: Hausarbeit

Unbenotet: Bestehen der Hausarbeit

Blog

Siehe www.sim.ovgu.de
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