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MS 1 Projektvereinbarung

MS 1.1 Zielvereinbarung

AP 1.1.1 Ziele des Projektes festlegen

AP 1.1.2 Abgrenzung des Projektes
geschaffen

AP 1.1.3 Qualitatskriterien des Teams
festlegen

AP 1.1.4 Verantwortungsbereiche verteilt

AP 1.1.5 Teamrollen vergeben

AP 116  reamlogo /-name /-PPT-Vorlagen
erstellt

MS 1.2 Pflichtenheft

AP 1.2.1 Einsatz der Software beschreiben
Funktionsumfang (Musskriterien,

APz Sollkriterien) beschreiben
Beschreibung der

AP 1.2.3 Benutzeroberflache, inkl. Paper-
Prototypen fertiggestellt

AP 124 Testszenarien zur Validierung der
Software entworfen

MS 1.3 Projektplan

AP 1.3.1 Ersten groben Entwurf des

" Projektplans im Wiki beschrieben

Kontrolle und Verfeinerung des

AP 1.3.2 Projektplans durch das Team
durchgefuhrt

AP 133 G_enauen Projgktplan in Form
eines Gantt-Diagramms erstellen

MS 1.4 Kick Off — Prasentation

AP 1.4.1 Zusamm_enfassen der
Informationen

AP 14.2 Erstellung der Prasentation

AP 14.3 Vortragen der Prasentation

MS 2 Grundlegende Literaturrecherche

AP 2.1 Recherche zu Group Support
Systems
Recherche zu Grundlagen / State

APz of the Art

AP 2.3 Recherche zu formalen Sprachen

[ Pattern




AP 2.4

Recherche zu Thinklets
Recherche zu Collaboration

APZS Engineering Approach
Recherche zu

el Evaluierungsmethoden

MS 3 Konzept
Vertiefende Recherche zum

AP 3.1 Collaboration Engineering
Approach

AP 3.2 Methodik festlegen

AP 3.3 Feedback zum Konzept einholen

AP 3.4 Konzept ggf. Uberarbeiten

MS 4 User Interface Design

MS 4.1 Entwicklungskonzept
Recherche nach

AP AL Entwicklungskonzepten
Auflisten von Vor- und Nachteilen

AP AR der Entwicklungskonzepten
Auswahl eines

AP A1Y Entwicklungskonzeptes

MS 4.2 Konzeption der GUI
Entwicklungskonzept auf Problem

AP Q) Ubertragen
Vorbereiten des

e Entwicklungskonzeptes
Durchfiihen des

AP A Entwicklungskonzeptes
Auswerten des

e Entwicklungskonzeptes

MS 4.3 Evaluation der GUI

AP 4.3.1 Fragebogen vorbereiten

AP 4.3.2 Experimente planen

AP 4.3.3 Probanden einladen
Experimente durchfiihren mit

AP S anschliefendem Fragebogen

AP 435 E_xperimente auswerten und Fazit
ziehen
Vor- und Nachteile des GUI-

AP 4.3.6 Konzeptes auflisten, ggf.
Verbesserungsvorschlage

MS 5 Programmierung und Validierung

MS 5.1 drei Prozessplane erstellen

AP 5.1.1 Ersten theorethischen Entwurf

machen




AP 5.1.2

AP 5.1.3

AP 5.1.4
AP 5.1.5

MS 5.2

AP 5.2.1

AP 5.2.2

AP 5.2.3

AP 5.2.4

AP 5.2.5

AP 5.2.6

AP 527

AP 5.2.8
AP 5.2.9
AP 5.2.9.1

AP 5.2.9.2
AP 5.2.9.3
AP 5294

AP 5.2.9.5

AP 5.2.9.6

AP 5.2.9.7

AP 5.2.9.8
MS 5.3
AP 5.3.1

Feedback vom Auftraggeber
einholen

Ersten theoretischen Entwurf ggf.
anpassen

Prozessplane in XML umsetzen
Validierung der Prozessplane

Software zur
Gruppenprozessanpassung

Wahl der Programmiersprache
und -umgebung

Aufbau der Laien-Software
planen

Machbarkeit der Kannkriterien
prifen

Feedback zum theoretischen
Entwurf einholen

Ggf. Uberarbeitung des
theoretischen Entwurfs der Laien-
Software

Ggf. Aufbau der Experten-
Software planen

Ggf. Feedback zur Experten-
Software einholen

Gdf. theoretischen Entwurf der
Experten-Software anpassen

Implementierung der Software
Einlesen der Experten-
Prozessplane ermdglichen
GUI-Elemente erstellen

GUI-Elemente mit Funktionalitat
belegen

Ausgabe eines .owl ermdglichen
Ggf. Ausgabe einer Textdatei
ermoglichen

Ggf. GUI-Elemente flr Experten-
Interface erstellen

Ggf. GUI-Elemente fir Experten-
Interface mit Funktionalitat
belegen

Ggf. Ausgabe einer .owl-Datei
ermdoglichen

Validierung

Prufung der
Programmfunktionalitat




Sicherstellung der

NP2 Quellcodequalitat

MS 5.4 Zwischenprasentation

AP 541 Erstellen der Prasentation

AP 5.4.1.1 Zusamm_enfassen der
Informationen

AP 54.1.2 Konzept

AP 54.1.3 Programmierung und Validierung

AP 5.4.1.4 Aktueller Stand

AP 5.4.1.5 Aktueller Stand des Projektplans

AP 542 Vortragen der Prasentation

MS 6 Evaluation

MS 5.1 Ziele der Experimente festlegen

MS 5.2 Ablauf der Experimente festlegen

AP 5.21 Festlegen der Szenarien

AP 522 Bendtigte Zeit

AP 5.2.3 Bendtigte Ressourcen
Kriterien und

MS 5.3 Rahmenbedingungen der
Experimente festlegen

MS 5.4 Fragebogen erstellen

AP 541 Prototyp erstellen

AP 5.4.2 Feedback vom Team

AP 54.3 Prototyp ggf. Uberarbeiten

MS 5.5 Testlauf durchfihren

MS 5.6 Durchfiihren der Experimente

MS 5.7 Ergebnisse auswerten

MS 5.8 Elrpgzﬁmgggn / Visualisierung der

MS 5.9 Schlussfolgerung verfassen

MS 7 Abschluss

MS 7.1 Paper

AP 7.1.1 Paperstuktur (Kapitel) festlegen

e SELepCe

AP 7.1.3 Stichpunkte in Text umschreiben

MS 7.2 Abschlussprasentation

AP 721 fesemmenassen de

AP 7.2.2 Erstellen der Prasentation

AP 7.2.3 Vortragen der Prasentation

MS 7.3 Abschlussbericht




AP 7.3.1

AP 7.3.2

AP 7.3.3
AP 7.3.4

Zusammenfassen der
Informationen

Abschlussberichtstruktur (Kapitel)
festlegen

Stichpunkte fur die einzelnen
Kapitel schreiben

Stichpunkte in Text umschreiben
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