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Modulbezeichnung:

IT-Projektmanagement & Softwareprojekt

ggf. Modulniveau

ggof. Kirzel

ggf. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik

Dozent(in):

Sprache:

deutsch

Zuordnung zum Curriculum

Lehrform/SWS:

Vorlesung, Praktikum und Seminar

Arbeitsaufwand:

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung Projektmanagement

2 SWS Seminar

1 SWS Projektbesprechung im Softwarepraktikum
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung
Entwicklung einer Softwareldsung im Team
Vorbereitung und Durchfiihrung einer Prasentation der Er-
gebnisse des Softwarepraktikums

Ausarbeitung eines Vortrags

Ausarbeitung einer Seminararbeit

Kreditpunkte:

12 Credit Points:

3 CP Vorlesung (2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbst-
standige Arbeit

3 CP Seminar (2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststan-

dige Arbeit)
6 CP Softwarepraktikum (1 SWS = 14h Prasenzzeit + 166h
selbststandige Arbeit)
Notenskala gemaf Prifungsordnung
Voraussetzungen nach Pri- | keine
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzun- keine

gen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Techniken des Projektmanagements

Umgang mit Werkzeugen des Projektmanagements
Entwicklung einer Softwarelésung im Team unter Anwen-
dung der Projektmanagementtechniken und -werkzeuge
Erlernen von Techniken zur Prasentation komplexer Sach-
verhalte in Wort und Text

Inhalt:

Projektvorbereitung: Projektbeschreibung, Zieldefinition,
Aufbau- und Ablauforganisation, Wirtschaftlichkeitsprognose
Projektplanung: Budgetierung, Ablaufplanung, Terminmana-
gement, Kapazitatsplanung, Analyse kritischer Pfade
Projektsteuerung: Fortschrittskontrolle, Budgetiberwachung,
Dokumentation und Berichtswesen

Projektabschluss: Projektabnahme, Erkenntnissicherung,
Projektliquidation

Projektunterstiitzende MalRnahmen: Projektmanagement-
werkzeuge, Kreativitats- und Arbeitstechniken, Konfigurati-
onsmanagement
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Durchfiihrung eines Softwareentwicklungsprojekts im Team
Prasentation komplexer Sachverhalte in Wort (Vortrag und
Diskussion) und Text (schriftliche Ausarbeitung)

Studien-/Prufungsleistungen:

Softwarepraktikum:

Prasentation und Abnahme eines Softwareentwicklungspro-
jekts: 1 Softwareprodukt mit Prasentation

Seminar:

Wissenschaftlicher Vortrag und schriftliche Ausarbeitung zu
einem komplexen Fachthema: , 1 Vortrag, 1 Ausarbeitung
Vorlesung:

Schriftliche Prufung: 1 Prifung

Medienformen:
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