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Modulbezeichnung:

Simulation Project

ggf. Modulniveau

ggof. Kirzel SimProj
ggf. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester: 4.-6.

Modulverantwortliche(r):

Professur flir Angewandte Informatik / Methoden der Simu-
lation

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum
Lehrform/SWS: Vorlesung, Seminar, Projekt
Arbeitsaufwand: Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesungen bzw. Seminar
2 SWS Projektbesprechung
Selbststandiges Arbeiten:
Projektarbeit in Teams
Kreditpunkte: 5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeiten + 94h

selbstandige Arbeit
Notenskala gemal Prifungsordnung

Voraussetzungen nach Pru-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzun-
gen:

Introduction to Simulation

Angestrebte Lernergebnisse:

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Fahigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit, Meilensteinorien-
tierung

Insbesondere Verantwortung, Fihrung, Delegation, Abspra-
chen von Aufgaben in einem Team

Durchflihrung eines praxisnahes Simulationsprojektes

Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und Qualitatskrite-
rien

Inhalt;

Grundzlige des Projektmanagements und der Team-Arbeit
Umsetzung der Inhalte aus "Introduction to Simulation" in
die Praxis

Studien-/Prufungsleistungen:

Kumulative Prufung:
1 Prasentation, 1 Projektbericht und 1 mindliches Ab-
schlussgesprach

Medienformen:

Literatur:

62




