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Professur fiir Simulation

Claudia Krull
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BSc-CV / BSc-INF / BSc-InglF / BSc-WIF: WPF Informatik oder
WPF FIN-SMK

Vorlesung, Seminar, Projekt (4 SWS)

150 Stunden (56 h Prasenzzeit + 94 h Projektarbeit)
5 Credit Points

Notenskala gemal Priifungsordnung

Keine

Introduction to Simulation

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

e Fahigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit,
Meilensteinorientierung

e Verantwortung, Fihrung, Delegation, Absprachen von
Aufgaben in einem Team

e Durchfiihrung eines praxisnahes Simulationsprojektes

e Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und
Qualitatskriterien

Grundziige des Projektmanagements und der Team-Arbeit

Umsetzung der Inhalte aus "Introduction to Simulation" in

einem realen Projekt.

Benotet: Hausarbeit

Unbenotet: Bestehen der Hausarbeit

Stand: 01.01.2016



